Skautska odborka @53

GRAFICKY DESIGNER
GRAFICKA DESIGNERKA

MOJE JMENO

MUJ PATRON / MOJE PATRONKA

POCTY KE SPLNENi ODBORKY

(aktivity si vybirdm po poradé s patronem/patronkou)

DOKAZ TO
(hlavni podminky)

Mam splnéno:
v kategorii mladsi skauti a skautky dne: Podpis vedeni oddilu
v kategorii starsi skauti a skautky dne: Podpis vedeni oddilu
v kategorii roveri a rangers dne: Podpis vedeni oddilu

'y

Zapis si do kolecka poradové Cislo/pismeno plnéné aktivity.

Po splnéni aktivity si kolecko vybarvi barvou podle toho, jak ti plnéni lo.

@ Zelena - ,Tato aktivita pro mé byla celkem jednoducha, jeji plnéni m& moc neposunulo

@ OranZové - ,Tato aktivita byla pfimé&fend obti#na, jeji pln&ni bylo pro mé vyzvou

@ Cervené - ,Tato aktivita byla velmi naro¢na, jeji splnéni bylo na hranici toho, co umim a znam.*

Pokud jiZz mas aktivitu splnénou (vybarvenou) z predchozi vékové kategorie, prepis si ji do Fadku své aktudlni vékové kategorie.

UMELECKE



DOKAZ TO (hlavni podminky)

ZADANI AKTIVITY

CO PLNENIM AKTIVITY PROKAZU,

ZE ZNAM | UMIM | DOKAZU VYUZIT?

PODPISY

e
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SKAUT

Grafické Sablony. Vytvofim a vyuziji ti « Znam nejjednodussi nastroje pro tvorbu Ja
grafické vystupy. Dva vytvofim z existuji- ~ grafiky.
cich generatord na strance generator.skaut.cz  «Vim, Ze nemusim vie délat od nuly a mtizu
a dalsi v nastroji Canva. to zvladnout za par minut. Patron/ka
Designovy proces. Vyhleddm na inter- Ja
netu, ,,co je to design®. Pfectu si prvni ka-  « Umim popsat, co znamena design
pitolu v publikaci Neviditelna strana designu. a designovy proces.
Vysvétlim druzing, co design znamena a jak « Umim vyuZit v praxi poznatky o designu.
zjisténé poznatky prenesu do oddilové praxe. Patron/ka
Technické zaklady. Vytvofim vystupy « Znam rozdily mezi vektorem a rastrem J3
v rGznych grafickych programech (jeden a jejich zakladni formaty soubord. a
pro vektor, druhy pro rastr). Vysvétlim, pro¢ « Zndm omezeni barevného gamutu RGB,
jsem si vybral/a tyto programy. Vysvétlim, CMYK a PANTONE a vim, kdy jednotlivé
podle ¢eho se rozhodovat, jak v programech modely pouZzit.
nastavit spravné barevné modely nebo « Vim, jaké vhodné rozlideni fotografii potre-
o . e Patron/ka
rozliSeni vystupu. buji pro digitalni a tiskovou tvorbu.
Grafika na zadani. Se zadavatelem se e zadapl a spravneonadeflnovat 1§
, PO podobu vyZzadovanych podkladd. a
domluvim na zadani grafiky (funkce , .
p 2 oy AN «Vim, kde podklady sehnat zdarma, jak na-
vystupu, format, pouZiti). Nadefinuji pozZa- . : : , P
7 i kladat s licencemi, a ctim autorska prava.
dované podklady (texty, fotky, ilustrace), S N
S A « Zadavateli umim vhodné predat soubory,
v ptipadé potreby vyuZziji stazené podklady 9 PP L e
. . P o prehledné je pojmenovavam a hlidam si
s licenci zdarma. Podle zadani a podkladd s os L L M
o . Casté zalohovani zdrojovych dat (napf. Patron/ka
vytvorim grafiku. .
na Google Drive).
Skautsky graficky manual. Uvedu oZAE zakla.(/jnl gra_ﬁcke pr,ka’ kEere |
o o . o2 reprezentuji skauting. Chapu, k ¢emu slouzi
5 priklad( ze Skautského grafického o )
P - Sitex . grafické manualy.
manualu a ukazu pouziti téchto pravidel o . PR (1o
0 7 « Uvédomuji si omezeni grafickych manuald
na mych dilech. o ;
a jejich naroky. Patron/ka
« Ovladam proces tvorby: sestaveni zadani,
sbér podklad, volba postupu, pfiprava 4
Skautsky vizualni styl. Vytvofim navrh(, zohlednéni zpétné vazby, predani a
pét rliznych vétsich vystup(i (plakat, po- vysledku.
zvanku, diplom, tdborovy pohled, ...) za po- « Vim, Ze vystupy pro jednu pfileZitost by mély
uZiti skautského vizualniho stylu bez pouziti mit spolecny vzhled. Vim, Ze vystupy jedno-
Sablon. PFi tvorbé vystup( se aktivné snazim ho stfediska, oddilu nebo akce by mély mit
ziskat zpétnou vazbu. Vsechny vystupy budou  spoleéné prvky (napf. jednotné logo).
pouzity ke svému Géelu. « Umim vyuZit ndzor0 ostatnich, uvédomuji e

si autorskou slepotu a snazim se ziskat
konstruktivni zpétnou vazbu.
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UKAZ SE (doplfiujici podminky)

POPIS AKTIVITY PODPISY

Tisk. Pripravim grafiku do tisku. Zvazim vybé&r materiélu, cenu, funkci, vyberu vhodnou Ja
tiskarnu, zjistim zpsob odevzdani podkladi, a soubor odevzdam (ofezové znacky, spa-
ddvka, spravny barevny profil a kvalita fotek a obrazkd). Patron/ka
Socialni sité. Vytvorim grafiku pro pfispévek nebo udélost na socidlnich sitich. Hlidam e
si potfebné rozméry a formaty, testuji ¢itelnost vystup( na rGznych zarizenich (pocitac,
telefon). Patron/ka
Podpora spravce webu. Vytvorim drobné grafické vystupy (ikony, bannery, zpracovani ¥
fotek ke kontaktdim, ...) pro web podle danych pozadavka. Beru pfitom v tivahu Géel,
rozméry i format obrazka. Patron/ka
Textil. Navrhnu a zrealizuji kus obleceni (oddilové tricko, platéna taska, ...) nebo soucast Ja
kroje (Satek, nasivku, ...). Vysvétlim patronovi ¢i patronce, na co si u konkrétniho vyrobku
musim dat pozor. Patron/ka
Merchandising. Navrhnu a necham vyrobit pfedmét (jiny nez obleceni) pro oddilové
potreby (napf. nechdm gravirovat niiz, vypalit kozeny predmét aj.).
Patron/ka
Zpévnik nebo €asopis. Navrhnu a zrealizuji oddilovy zpévnik nebo Easopis. Vysvétlim, Ja
pro¢ jsem zvolil/a vybrany font véetné jeho velikosti a jak jsem zamezil/a gramatickym
a typografickym chybam. P¥i tvorbé si hliddm zalamovani slov, zarovnavéni odstavcl a uc¢im
se tvofit dle mfizky Gcafi. Patron/ka
Setkani. Navitivim vystavu nebo jinou udalost (napfiklad workshop) souvisejici s grafic- 1
kym designem. Kamaradovi ¢ kamaradce sdélim, co mi pfislo na akci nejvic pfinosné a co
jsem se naucil/a. Patron/ka
Osobnost. Vyzkousim si techniky a postupy, které pouZivaji zndmé osobnosti grafického
designu: pfipravim plakat nebo jiny vystup ve stylu znamého autora.
Patron/ka
Historie. DruZiné predstavim 5 zajimavych fakt(i z vybrané oblasti historie grafické- b
ho designu. MiiZu se zaméfit napfiklad na loga znamych spolecnosti, prvni grafické
programy apod. Patron/ka
l Pomoc. Pom(izu nékomu s grafikou. Napt. kamaradovi ¢i kamaradce s typograficky- ¥
mi pravidly a formatovanim skolni préace, rodi¢im doma s dilezitym dokumentem,
prarodi¢iim s fazenim kucharky aj. Patron/ka
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POPIS AKTIVITY PODPISY

Ja
l Nastroje. Vyzkousim nasledujici nastroje: letsenhance.io, tinypng.com, reduceimages.
com, blobmaker.app.
Patron/ka
l Typografie. Pripravim pro druZinu typografickou hru. BEhem hry se sezndmime Ja
s rliznymi typy pisma v ucebnicich, knihdch, webovych strankach, aplikacich atp. Poté
spole¢né diskutujeme, které pismo je na ktery format nejvhodnéjsi. Pozorujeme také, jestli ma
pismo Ceskou diakritiku (hacky a ¢arky). Patron/ka
l Typograficka pravidla. Posbirdm 5 letk(, grafickych vystupi nebo reklamnich @
pfispévkd. UkaZu na nich druZinég, jak se spravné pise datum a ¢as, jaky je rozdil mezi
pomlé&kou a spojovnikem a dalsi zakladni pravidla.
Patron/ka
Ja
14 Databanka. Vedu si svoji ,databanku* ¢asto pouZivanych podkladt, napt. fotky nase-
ho oddilu ve vysoké kvalité.
Patron/ka
PR P ’ " Ja
l 5 Odstup. Na vybrany sv(ij vytvor se podivdm s ¢asovym odstupem dne, tydne a mésice.
Upravim, co se mi na vytvoru nezda, a vysledek si ulozim jako kopii. Jak se dilo
postupné zménilo?
Patron/ka
e o . . . . . Ja
l Zpétna vazba. Sviij vytvor poslu do facebookové skupiny Bavime se o skautské grafice
a pozadam o zpétnou vazbu. Po 3 dnech rady vyhodnotim, zvazim a na jejich zakladé
ytvor upravim.
W 2 Patron/ka
Ja
l 7 Rada ostatnim. Dvakrat konstruktivné okomentuji vystupy ve facebookové skupiné
Bavime se o skautské grafice.
Patron/ka
Ja
l 8 Jsem patronem/patronkou této odborky.
(Pouze kdyz plnim R&R stuperi.)
Patron/ka
l 9 Vlastni aktivita. J4
(V pripadé, Ze ti v odborce néjaka aktivita chybi, m(iZes si po dohodé s patronem/
/patronkou vytvofit jednu vlastni aktivitu do doplfiujicich podminek ,,UkaZ se*.)
Patron/ka
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